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« Trauma Center et nouvelles technologies »

Concepts et réalisations pratiques

ÅContexte & problématique
Ý Contexte d®mographique, d®fi, la mort de lõAutre, G®n®ration, 

Messages sociétaux, Epuisement professionnel, Etat de lõart

ÅComment
Ý Serious Game, Scénario, Développement par prototypes, Résumé, 

Prototype & demo

ÅTests utilisateurs
Ý Profils utilisateurs, Habilités relationnelles, Conscience de soi, Retour 

étudiants, Utilisation du Serious Game, Questions et remarques

ÅDiscussion
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Contexte démographique
- Pyramide des âges=> 2045 ?

Trois scénarios couvrant la majorité des possibilités, en milliers
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Augmentation des décès en EMS  

Complexification des soins aux aînés

DÉFI :
Accompagner les aînés
jusquô¨ leur MORT

Population vieillissante en très forte croissance

Contexte démographique

- Le défi 4
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Sentiment de 

finitude

La mort de lõAutre 5

Peurs

Impuissance

Anxiété

Sentiment de 

finitude

La mort de lõAutre 6
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Un écart qui 
sôagrandit

Générations et proximité 7

Pourquoi ? Lõillusiondõimmortalit®

Messages sociétaux 8
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Paradoxe pour les étudiants

Perte de la conscientisation de sa 
propre mort

Confrontation fréquente à la mort de 
lõautre?
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Impact dans l'activité professionnelle

Diminuer la qualit® de lõaccompagnement

Chez la personne accompagnée

Limiter sa capacité à entrer en relation / peurs

Chez le soignant

Epuisement professionnel
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Epuisement professionnel

Lõan pass®, en France voisineé
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Etat de lõart
Formation et Serious Game

Å Étudiants en nursing, universit® dõOttawa[1]

Ý >30%insuffisamment préparés pour assurer des soins aux mourants

Ý >50% désirent des cours supplémentaires

Å Impact sur la capacité des infirmières [2]

Ý Questions existentielles lors de la mort imminente

Å Intérêt du SG dans la formation des professionnels [3]

Ý Optimise les compétences avant contact réel

Ý Augmente le sentiment de sécurité pour les patients

Å SG champ relationnel et fin de vie ?
Ý Peu de littérature
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https://twitter.com/plantu
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Habiletés relationnelles

Contexte de la mort

Å Socle individuel différent selon expériences de vie

Å Développer la connaissance et la conscience de soi
Ý Travail dõintrospection

Å Thématique délicate à développer
Ý Peut générer peur, anxiété
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Comment

Serious Game

Scénario

Développement par prototypes

Résumé

Prototype & démo
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Comment
Serious Game (SG)
- Nouvel outil pour les étudiants

Jouer pour mieux accompagner la mort de lõautreé

Est-ce bien sérieux ?
Est-ce efficace ?
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Comment

SG ̧ Gamification !

SG

ÅCõest un jeu

Ý utilisé à des fins sérieuses

ÅConnaissance ou compétence 
ou comportement

Gamification

ÅProcédé sérieux «gamifié »

Ý pas dénaturé !

Ý pas un jeu !

ÅUtilise e.g. score, r®compensesé
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Comment

Projet de recherche à la HE-Arc
Une collaboration Santé �Ù Ingénierie
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Comment

Concept du SG, de quoi sõagit-il ?

Un lieu : 
lõ EMS des Lilas

Une personne 
âgée et ses 
enfants :

Agathe, 90 ans, 
de Zinal

Un-e jeune 
infirmier -e : 

Claude, 25 ans, 
marié-e, un enfant  

scénario

Un infirmier -chef : 
Pascal, directif et 

autoritaire
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